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• 我国2015年人均GDP突破8千美元，物质消费的主导位置将逐渐被精神消费所取代，文化娱乐类应用的渗透率进
一步提升，单网络视频领域即可覆盖超7成网民，全民娱乐时代已然到来。
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数据来源： CNNIC《中国互联网络发展状况统计调查》

超七成网民有文化娱乐需求
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在PC端
• 人们每月浏览的网页中24%属于文化娱乐领域

• 人们每月花54%的上网时间在文化娱乐上

文娱消遣占近半上网时间

在移动端
• 人们每月使用app次数的20%属于文化娱乐领域

• 人们每月花42%的上网时间在文化娱乐上
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升级新风向

 广告即内容

 跨平台联动

 视频成为连接人与

商品服务的新入口

商业模式

 对内容影响力增强

 付费意愿增加

 会员愈发重要

 年轻一代崛起

用户

 优质IP的体系化运营

 网生内容快速发展

内容

 开发一体化趋势

 视频重要性增强

产业
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1.1 开发一体化趋势

1.2 视频重要性增强

预览已结束，完整报告链接和二维码如下：
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