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摘要

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

2019年中国游戏市场收入规模约 2939,3 亿元，同比增长 17.1%；移动游戏用户

规模约 6.6 亿人，PC游戏用户规模约 4.0 亿人。

游戏厂商对于游戏IP的运营应该更加常态化，加强授权业务的资源投入，并组建专

业的运营团队，注重游戏IP生命周期的延长和潜在价值的提升。

2019年中国在线文化娱乐市场营收规模约 8335.0 亿元，IP授权市场营收规模约

1093.5 亿元，游戏IP具备充足的发展空间与良好地发展基础。

SMS

阴阳师IP围绕“平安世界”的世界观设定，已具备十分丰富的产品矩阵。其总用户

规模达 2.1 亿人，总市场价值达 702.2 亿元。
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2020年中国游戏市场规模
高质量产品与精细化运营助力中国游戏市场跨越寒冬
2019年中国游戏市场营收规模约2884.8亿元，同比增长17.1%。在经历了2018年版号停发的寒冬期后，中国游戏厂商更

加珍惜每一个已获得版号的游戏产品，这也使得“深度打磨产品质量”和“提高运营精细程度”这两个游戏产业发展方向

被真正的落实。在此前提下，不仅新上线的游戏会以更充足的推广资源和更完整的游戏内容面向玩家，对于已上线的老游

戏，研发商也会投入更多的精力和成本制作更优质的版本内容以飨用户，最终带动游戏用户整体付费额度有所提高。再辅

以各大游戏厂商对海外市场的积极探索，使得中国游戏市场规模在2019年得到了超出市场预期的增长幅度。

注释：1. 中国游戏市场规模统计包括PC客户端游戏、PC浏览器端游戏、移动端游戏；2.游戏市场规模包含中国大陆地区游戏用户消费总金额，以及中国游戏企业在海外游戏市场获得
的总营收；3. 部分数据将在艾瑞2020年游戏相关报告中做出调整。
来源：中国游戏市场规模由艾瑞综合企业财报及专家访谈，根据艾瑞统计模型核算。
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2020年中国游戏市场细分结构

注释：1. 中国游戏市场规模统计包括PC客户端游戏、PC浏览器端游戏、移动端游戏；2.游戏市场规模包含中国大陆地区游戏用户消费总金额，以及中国游戏企业在海外游戏市场获得
的总营收；3. 部分数据将在艾瑞2020年游戏相关报告中做出调整。
来源：中国游戏市场规模由艾瑞综合企业财报及专家访谈，根据艾瑞统计模型核算。
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三大终端从竞争走向合作
PC客户端游戏：依托于电子竞技的蓬勃发展，PC客户端游戏的市场规模占比下滑速度已有所减缓。再辅以单机游戏在最

近两年的逐步兴起，未来PC客户端游戏仍将稳定占据中国游戏市场的部分份额。

PC网页游戏：从2018年开始，大量的网页游戏用户转移至了H5游戏和移动微端。但PC网页游戏存在其本身无法替代的特

殊性（即：可用键鼠操控的快速游戏窗口），最终将演变为PC端游、手机游戏甚至主机游戏的延伸及补充。

移动游戏：移动游戏目前的整体体验，已十分的成熟和优秀，并且手机性能的高速发展也基本满足了开发者和用户的游戏

需求。即便是进入云游戏时代，手机屏幕也将是最重要的游戏场景之一。
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2020年中国游戏市场用户规模
玩游戏是中国网民最普遍的娱乐方式之一
2019年中国移动游戏用户规模约6.6亿人，对比中国移动网民数量（CNNIC发布的第44次《中国互联网络发展状况统计报

告》中可知，截至2019年6月，中国网民规模约为8.47亿），占比约为77.92%。可以说，游戏作为一种低门槛、低成本的

娱乐手段，已成为大部分人生活中习以为常的一部分。但需要注意的是，中国游戏用户中存在大量只玩棋牌游戏或轻度小

游戏的休闲用户，这部分用户的游戏属性弱、付费意愿低，如能有效挖掘出这类用户的潜在需求，将对中国游戏市场产生

强大的推动作用。

注释：中国游戏用户规模统计包括中国大陆地区游戏用户总数量。
来源： Usertracker 多平台网民行为监测数据库（桌面及智能终端）。
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2019年中国移动游戏产品畅销TOP30
IP游戏占据大半壁江山 但原创游戏IP数量稀缺
从下图中我们可以看出，IP对于移动游戏来说，已经是不可或缺的一部分了。有IP来源的游戏，具备天然的吸量能力和变

现优势，而没有IP（即原创IP）的游戏，则期望通过产品质量、用户规模和舆论口碑，产生一定的粉丝效应，从而将该游

戏塑造成全新的IP。但纵观上榜的8款原创IP游戏，即便在收入上已经达到市场头部，但并非每款游戏都能达到“IP化”的

级别。一款优秀的产品或许能够创造一个IP，但对于IP的深度运营和价值扩张，中国游戏厂商仍需要持续的探索和研究。

（下图中绿字标出的游戏皆为原创IP游戏）

来源：由艾瑞综合企业财报、专家访谈及市场公开数据，根据艾瑞统计模型核算。

排名 游戏名称 IP来源 排名 游戏名称 IP来源 排名 游戏名称 IP来源

1 王者荣耀 原创 11 乱世王者 原创 21 三国志·战略版 主机游戏

2 梦幻西游 端游 12 QQ炫舞 端游 22 Fate/Grand Order 动漫

3 和平精英 端游 13 神武4 端游 23 一刀传世 端游

4 完美世界 端游 14 倩女幽魂 端游 24 剑侠情缘 端游

5 阴阳师 原创 15 明日之后 原创 25 龙族幻想 小说

6 大话西游 端游 16 火影忍者手游 动漫 26 楚留香 小说

7 QQ飞车 端游 17 红警OL 端游 27 崩坏3 原创

8 率土之滨 原创 18 穿越火线 端游 28 魂斗罗 主机游戏

9 明日方舟 原创 19 开心消消乐 原创 29 奇迹MU 端游

10 跑跑卡丁车 端游 20 天龙八部 端游 30 梦幻模拟战 主机游戏

2019年中国移动游戏产品畅销榜TOP30
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