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摘要

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

广告、用户付费和IP授权是动漫企业盈利的三大来源，但动画受众门槛较低且广泛，
内容播映能带来大量广告和用户付费收入，漫画受众门槛较高且小众，IP授权带来
的收入占比更高

IP创造作为产业链的源头，直接影响整个产业链其他环节的变现能力，而下游IP衍
生开发环节的盈利能力最大。所以，未来业内各玩家布局的重点将覆盖整个产业链

动漫产业总产值突破1500亿，在线内容市场规模近150亿，动漫产业具有巨大的产
值能力，且产值的最大输出来自于下游的衍生开发

资本市场对动漫行业的投资热情有所冷却，但冷静审慎的投资策略有利于动漫产业
优胜劣汰，泡沫挤出，建立起成熟稳定的市场体系

泛二次元用户规模近3.5亿，在线动漫用户量达2.19亿，中国动漫产业市场需求现在
已经十分庞大，但目前的动漫市场供应远远不足，现在进入该领域的发展前景广阔
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来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。 来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

概念界定
动漫是动画和漫画的合称
动画（animation）和漫画（cartoon）均是指通过制作，使一些有或无生命的东西拟人化、夸张化，赋予其人类的一切感

情、动作，或将架空的或者现实的场景加以绘制，使其画面化。漫画是一种艺术形式，是用简单而夸张的手法来描绘生活

或时事的图画；而动画是一种综合艺术，它是采用逐帧拍摄对象并连续播放而形成运动的影像。按照载体的不同，可以将

动漫划分为在线动漫、电视动画、漫画杂志和动画电影等四大类。本研究重点针对的对象是在互联网平台上播放的动画或

者连载的漫画。动漫产业则主要指以动画和漫画为表现形式，包含动漫内容产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售。
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发展历程
2013年以来中国动漫进入快速发展期
1926 年万氏兄弟打造了中国第一部独创黑白无声 10 分钟动画短片《大闹画室》，助推1926-1945年中国动画进入萌芽探

索期。此后，中国动漫产业的发展跟随着中国经济的发展起起伏伏，一直没有特别大的突破，直到2013年以来得益于移动

互联网的发展和普及，互联网巨头们纷纷进入动漫产业布局，腾讯、网易等在文娱产业的资本投入助推中国动漫产业的逐

渐发展，2013年中国动漫产业逐渐进入快速发展期。

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。
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政策背景
政策不断完善，扶持动漫产业发展
政府在扶持我国的动漫产业发展方面，也做出了巨大的努力，发布了一系列的政策措施推动我国动漫产业的发展和完善。

而且，我国政府一直反复强调版权保护，目前我国动漫版权市场环境较以前有了很大的改善。这些都不断促进国内动漫产

业的进一步发展。

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。
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来源：艾瑞研究院综合市场调研以及数据推算模型等综合整理获得。
来源：艾瑞 mUserTracker.2018.10，基于日均400万手机、平板移动设备软件监测数
据，与超过1亿移动设备的通讯监测数据，联合计算研究得出。

经济环境
“90 00”后成长环境优越，更乐意进行文化娱乐消费
在90后和00后中，家庭月平均收入高达10676元。根据中国统计局发布的数据，2017年上半年全国居民家庭月平均收入为

6250元，90后和00后的家庭收入高于全国居民家庭的70.8%。这群成长于相对优渥的物质条件中的年轻人，更乐意进行文

化娱乐服务消费。根据艾瑞用户调研数据显示，中国的90后和00后人群规模达2.8亿多，文娱消费支出占总消费支出的

28.9%，平均每天在网络娱乐上花费时间超过1.6个小时。艾瑞数据产品mUserTracker显示，在24岁以下用户中，视频服

务和游戏服务类等在线娱乐产品已经占据了用户较多的时间，比例分别达到27.1%和9.2%。
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社会环境
青年亚文化蓬勃发展，动漫文化元素在生活中被广泛使用
青年亚文化代表的是处于边缘地位的青少年群体对成年人社会秩序的一种反叛的态度，它反对传统文化的一元性，强调自

我彰显和和多元观点的表达，追求新奇、轻松和简单。动漫文化作为一种典型的青年亚文化，随着青年群体传播能力的加

强以及海内外内化交流的开放包容，在当前的社会环境中蓬勃发展，动漫文化元素在社会生活中被广泛使用。“卖萌”、

cosplay、表情包斗图、弹幕交流等等，都是动漫文化在现实生活中的渗透。

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

《新闻联播》“卖萌”说段子 央视栏目开通“弹幕”交流 社交中广泛使用的表情包

动漫文化元素在社会生活中的使用

预览已结束，完整报告链接和二维码如下：
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