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研究背景

随着硬件渠道商的崛起，安卓移动游戏渠道
市场不断变化。面对激烈的竞争，渠道们也
在不断升级自身的服务以吸引更多客户。此
份报告注重描述当下安卓移动游戏渠道的现
状与发展，并且就渠道创新进行分析。
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核心发现

来源：艾瑞咨询研究院自主研究绘制。

市场：安卓移动游戏渠道市场变化迅速，其中以硬核联盟为代表的硬件渠道取得了
最大的市场渗透率，为56.5%，大幅领先其他渠道。

趋势：渠道整体流量也在向头部集中，进而提升对行业的话语权；此外，各种新型
渠道出现实行流量变现。

SMS

服务：激烈竞争下渠道服务本身也在不断发展，硬核联盟推出的联运游戏买量服务
促进行业正规化与规范化，提升渠道服务质量。
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移动游戏渠道概念定义

注释：中国移动游戏渠道创新白皮书以研究专门提供各类游戏下载与更新的安卓渠道为主，不包括苹果手机。
来源：艾瑞咨询研究院自主研究。

概念 手机内置

非内置安卓移动游戏渠道 ╳

手机厂商内置游戏渠道 √

应用商店：专门提供各类应用下载与更新的渠道

游戏渠道：提供游戏下载与更新的渠道

内置应用商店：安卓智能机出厂自带的渠道

移动游戏渠道概念定义
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2017年中国移动游戏市场规模
移动游戏市场进入平稳发展期
目前国内移动游戏市场增长速度趋于放缓，主要原因之一是用户规模增长放缓，增量市场已转化为存量市场；另一方面，

市场上的产品呈现同质化倾向，各个厂商朝着热门游戏扎堆。尽管如此，随着用户付费习惯的养成以及游戏的进一步重度

化，整体市场仍将在未来3-5年内迎来小幅增长，进入平稳发展期。

注释：1.中国网络游戏市场规模统计包括PC客户端游戏、PC浏览器端游戏、移动端游戏；2.网络游戏市场规模包含中国大陆地区网络游戏用户消费总金额，以及中国网络游戏企业在
海外网络游戏市场获得的总营收；3.部分数据将在艾瑞2017年网络游戏相关报告中做出调整。
来源：综合企业财报及专家访谈，根据艾瑞统计模型核算。
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2017年中国移动游戏用户规模
游戏人口红利逐步消退 质量提升成游戏行业新方向
2017年中国移动游戏用户规模预计为5.54亿人。目前人口红利逐步消退，移动游戏用户规模几乎达到天花板。 艾瑞分析

认为，随着用户对游戏以及服务质量的需求提升，游戏运营方需要进一步加强游戏运营实力，通过营销活动、数据分析来

获得更多用户的同时提升玩家付费率与付费金额。

注释： mUserTracker.2017.10，基于日均400万手机、平板移动设备软件监测数据，与超过1亿移动设备的通讯监测数据，联合计算研究获得。
来源：综合企业财报及专家访谈，根据艾瑞统计模型核算。
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