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报告摘要 

来源：艾瑞咨询研究院自主研究。  
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变革之路 

• 版权之变：国家、行业打压盗版，促进漫画的正版化 

• 形式之变：移动互联网趋势下，从传统翻页漫画扩展至条漫 

• 颜色之变：从黑白漫画扩展至彩色漫画 

• 渠道之变：从传统漫画杂志到互联网漫画平台；在泛娱乐趋势下，互联网漫画平台日益

增多，以发展国漫为主，互联网交互体验好，诞生了网红漫画家 

• 用户之变：从80后到00后，漫画用户的行为习惯在发生变化，年轻用户发展空间大 

 

商业之道 

• 漫画作为文化产业中的重要IP源头，更易于改编，发展空间大 

• 主要分为四种商业模式，用户付费和IP商业化为重点 

 

未来之路 

• 漫画门槛降低，不断向泛用户扩展，用户规模不断增大 

• 内容日益丰富，为文化产业输出更多优质的IP，推动用户付费和IP商业化日益成熟 
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概念定义 

漫画和漫画用户的定义 

维度 定义/研究范围 

漫画定义 
 是指用简单而夸张的手法描绘生活或时事的图画，图画与文

字相结合，分为网络漫画和纸质漫画 

漫画研究范围 
 在本次研究中，主要是研究面向12岁以上人群的漫画，不包

括儿童漫画（如少儿类图书） 

互联网漫画用户 

 漫画载体分为网络和纸质 

 在本次研究中，主要研究对象是互联网漫画用户，是指最近

半年内，每周至少在网上看过一次漫画，包含日漫、国漫、

韩漫等 

来源：艾瑞咨询研究院自主研究。  
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变革之路：互联网兴起 1 

商业之道：文化产业中，重要IP源头 2 

未来之路：优质内容是基础，是根本 3 
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发展历程 

从纸媒时代到互联网时代，现阶段行业处于成长期 

高速期 

2009-2012年 

成长期 

成长期 

高速发展期 

起步期 

衰退期 

纸媒时代 互联网时代 

2008年及以前 

2013-2014年 

2015-2017年 

2018年及以后 

中国漫画行业发展历程 

• 以漫画期刊带动单

行本图书的发展 

• 漫友、知音推出漫

画周刊，将漫画杂

志推向巅峰 

 
• 漫画类杂志陆续出

版，内容从资讯、

漫评扩展至原创漫

画连载 

• 纸媒出现滑坡，销

量下降 

• 新浪微博兴起，为

漫画家提供新平台 

• 有妖气、腾讯动漫

先后兴起，孵化国

产网络漫画作品 

• 资本加码，漫画平

台增多，覆盖更广

泛的用户群体 

• 国产原创漫画内容

增多，质量层次不

齐 

• IP泛娱乐概念兴盛，

国漫IP开拓更广泛

的商业化进程 

萌芽期 

2012年及以前 

• 渠道以汉化组的论

坛为主 

• 内容以日漫为主 

• 人才队伍逐渐壮大

成熟 

• 漫画内容优质，商

业化进程加速 

来源：艾瑞咨询研究院自主研究。  
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中国漫画行业产业链图 

在漫画产业中，通过创作、传播、交流三个环节触达漫画用户。各环节的企业数量增多、合作紧密，推动行业发展。 

在泛娱乐浪潮下，漫画和其他形式的内容合作更加紧密。 

主要分为漫画内容创作、传播、交流及IP衍生四个环节 

国外 

国内 

漫画内容 

动画 游戏 影视 周边 漫画用户 

出版社 互联网漫画平台 

漫画交流平台 

漫画IP衍生 

漫画工作室 

漫画家 

中国漫画行业产业链图 

内容流 

• 国外：以正版引进为主 

• 国内：CP和漫画平台的合作方式分为独家签约和不签约 

来源：艾瑞咨询研究院自主研究。  
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漫画制作环节 

在漫画作品创作过程中，主要采用团队合作的方式，团队配合好、流程顺畅可加快创作速度、且助推优质作品的创作。 

在漫画作品创作前期，适当规划商业化进程，有助于实现更多样的内容变现模式。 

创作注重团队合作，引入商业化思维开拓变现之路 

互联网平台：漫画作品制作过程 

定位选题 组建创作团队 
初设未来商业化

路径 

脚本试写 

（即故事梗概） 
人物设定 试稿/试画 

大致完成60-100页 

漫画平台连载 收集市场反馈 持续调整并连载 

编辑 漫画家 脚本师 后期团队 

负责上色和勾线 

＋ ＋ ＋ 参与者 

具体步骤 
随着漫画行业的日益发展，

漫画作品的商业化进程计

划，逐渐提前规划，促进

行业良性发展 

互联网漫画平台拉近了作品和用

户的距离，可快速及时地获得反

馈，为作品优化和改进提供参考 

把握市场动向 

选题及规划 

根据故事内容设

计相应的画面 

来源：艾瑞咨询研究院自主研究。  
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国产漫画内容特点 

随着漫画内容的不断积累，国产漫画逐渐形成了与日本漫画不一样的风格，在恶搞、古风、搞笑、恐怖等类型的作品中，
逐渐开拓出属于中国漫画特色的道路。 

在具体的恶搞、古风、搞笑等作品中，内容与国内社会热点话题结合度高，更能引发用户的共鸣。 

 

国产漫画逐渐形成独有的特色风格 

3.8% 

4.0% 

4.3% 

4.3% 

4.3% 

4.5% 

4.9% 

6.1% 

13.7% 

24.5% 

小清新/治愈系（如夏目友人… 

爱情（秒速五厘米） 

运动（如灌篮高手） 

科幻（如攻壳机动） 

美食（如中华小当家） 

魔幻（如妖精的尾巴） 

奇幻（如进击的巨人） 

搞笑（如银魂） 

推理（如柯南） 

热血（如海贼王） 

2016年中国漫画用户最经常看的日本漫画类型 

3.9% 

4.7% 

4.7% 

5.3% 

5.6% 

5.6% 

7.2% 

8.3% 

11.9% 

17.2% 

萌系（如阿狸系列） 

奇幻（如妖怪名单） 

小清新/治愈系（如励志漫画） 

仙侠（如傲世九重天） 

科幻（如雏峰等） 

少女（如长歌行） 

恐怖（如中国惊奇先生） 

搞笑（如那年那兔那些事儿） 

古风（如秦时明月） 

恶搞（如十万个冷笑话） 

2016年中国漫画用户最经常看的国产漫画类型 
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注释：最近三个月内，对于日本漫画，您看过的漫画题材是？最经常看的漫画题材是？ 

来源：N=445，于2016年1月通过艾瑞iClick社区联机调研获得。 
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注释：最近三个月内，对于国产漫画，您看过的漫画题材是？最经常看的漫画题材是？ 

来源：N=360，于2016年1月通过艾瑞iClick社区联机调研获得。 
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