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2015全球游戏市场规模 

915亿美金 

中国 

约222亿美金 

美国 

约220亿美金 

据Newzoo2015年上半年报告预计，2015年中国整体游戏市场规模将超越美国成为世界第一游戏大国，且中国市场的年增长
率23%远高于美国的3%。中国游戏市场已经发展成为全球游戏业的最大焦点。 

年增长约23% 年增长约 3% 

2015年中国整体游戏市场规模有望成为世界第一 

中国游戏市场规模 

注释：全球游戏市场规模包括电脑端游、电脑页游、移动端游戏、主机游戏、掌机游戏。 

来源：Newzoo《2015全球游戏市场报告》 
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中国细分游戏市场规模 

竞技游戏成为推动端游和手游增长的要素 

注释：1.中国移动游戏行业市场规模包括中国大陆地区移动游戏用户消费总额，其中包含App Store的30%分成收入，以及海外游戏公司在中国大陆的相关移动游戏营收，同时包括中
国移动游戏企业在海外市场获得的移动游戏营收；2.网络游戏市场规模包含中国大陆地区网络游戏用户消费总金额，以及中国网络游戏企业在海外网络游戏市场获得的总营收。 

来源：综合企业财报及专家访谈，根据艾瑞统计模型核算。 

 

从细分市场来看，中国PC端游市场已进入稳定发展期，近年来增速放缓，LOL、DOTA2等竞技类端游成为维持增长的主
要动力。 

而移动游戏行业自2013年爆发以来，始终将保持两位数的增长，但随着人口红利的消退，通过运营深度挖掘用户的消费能
力，拉高产品生命周期是保证整个市场继续增长的关键点，同时随着用户的重度化，偏重度的竞技类手游也成为市场新的
增长点。 
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中国电子竞技产业发展阶段 

《星际争霸》 

《反恐精英》 

04年广电封杀 

网游类节目 

05-06年 明星选手效应 

《英雄联盟》

《DOTA2》 

起步期 

1998 -2002年 

探索期 

2003 -2008年 

发展期 

2009 -2013年 
爆发期 

2014年- 

产品引导 政策制约 网游介入 赛事 

推动 

直播 

兴起 

移动 

电竞 

中国电子竞技进入爆发期 
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艾瑞分析认为，随着LOL、DOTA2等MOBA类游戏伴随着腾讯和完美等大厂推动大幅拉升了整个电子竞技游戏用户规模，
而炉石传说等新增电竞品类和直播平台的繁荣进一步拉动核心电竞用户增长；与此同时，2014年起兴起的移动电竞的低门
槛和全民性将拉动更广泛的用户群体。 

 

中国电子竞技用户规模 

2015年电竞用户规模超过1亿，增长迅速 
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注释：本报告中的电子竞技用户指有以下一项或多项行为的用户：1.半年内至少观看过或参与过一次狭义电竞游戏赛事（包括职业和非职业赛事），2.每周频繁玩电竞游戏或观看电竞
游戏直播。 
来源：根据企业公开财报、行业访谈及艾瑞统计预测模型估算。 
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端游电竞行业将保持高速增长 

216.3  245.3  

8.7  
20.7  

1.3  
3.1  电竞赛事 

226.3 

269.1 +143% 

+18% 

2014-2015年端游电竞行业市场规模 

2014年 2015年 

（单位：亿元） 

随着电竞市场的爆发，2015年中国端游电竞规模达到269.1亿，其中赛事入规模将增长高达143%，战队、直播等衍生收入亦
增长137%。随着广告赞助、粉丝经济、赛事周边等造血能力的提升，未来赛事和衍生收入将拉动整体电竞市场保持高速增
长。 

2014年 2015年 

电竞衍生 

电竞游戏 

+137% 

+13% 

战队、直播等 

中国端游电竞市场规模 

注释：本报告中的电子竞技用户指有以下一项或多项行为的用户：1.半年内至少观看过或参与过一次狭义电竞游戏赛事（包括职业和非职业赛事），2.每周频繁玩狭义电竞游戏或观看
电竞游戏直播。 
来源：根据企业公开财报、行业访谈及艾瑞统计预测模型估算。 
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