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关键发现

截至2018年10月最后一周，中国手游app市场渗

透率为47.9%，用户规模为5.27亿，10月行业月

均DAU为1.01亿

截至2018年10月最后一周，腾讯旗下手游渗透

率为34.6%，网易旗下手游渗透率为3.8%

王者荣耀渗透率降至17.36%，仍居手游类app首

位，绝地求生：刺激战场以13.07%的渗透率居

于次位

90后最“壕气”，过去半年，90后手游付费玩家

平均付费金额超过一千元

类型/题材合胃口是手游玩家尝试某款手游的重要

原因，明星“带货”能力弱
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游戏审批
截至2018年10月底，经审批通过的国产网络游戏数
量远低于2017年
• 2018年1月1日至3月底，国家新闻出版广电总局共公示审批通过国产网络游
戏1927项，其中移动游戏1872项，占比97.1%，2018年4月至10月底，未
有国产网络游戏审批通过公示

• 截至2018年10月底，经审批通过的国产网络游戏数量仅为2017年的20.5%，
移动类国产网络游戏数量仅为2017年的23.3%

数据来源：根据公开资料整理；数据周期：2017.01-2018.10
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截至2018年10月底，经审批通过的
国产网络游戏数量仅为2017年的20.5%

截至2018年10月底，经审批通过的
移动类国产网络游戏数量仅为2017年的23.3%
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上市公司情况
腾讯和网易市值遥遥领先，哔哩哔哩、三七互娱、
昆仑万维市值均为百亿级别

数据来源：根据公开资料整理；数据周期：2018.10
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上市公司市值
（市值统计时间为2018年10月底，且均按当日汇率统一为人民币）

万亿级别

千亿级别

百亿级别

十亿级别

破亿级别

2017年 点触科技 人人游戏

2016年 乐米科技 圣剑网络 爱玩网络

2015年 童石网络 力港网络 网映文化 豹风网络 明朝万达

2015年 铁血科技 游戏多 创想天空 时光科技

2018年 第七大道

2017年 吉比特 游莱互动

2016年 电魂网络 火岩控股 掌游天下 柠檬微趣

2015年 恺英网络 心动网络 墨麟股份 华清飞扬 唯思软件

2018年 哔哩哔哩

2015年 三七互娱 昆仑万维

2004年 腾讯控股

2000年 网易 港股

A股

美股

新三板

上市时间
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行业渗透率及用户规模
截至2018年10月，手游行业渗透率为47.9%，用户
规模为5.27亿
• 过去一年，手游行业整体渗透率波动较为明显，行业渗透率和用户规模顶峰
出现在2018年2月，行业渗透率为57.8%，用户规模达6.13亿。此后渗透率
和用户规模呈波动下降态势，截至2018年10月，行业渗透率下降至47.9%，
用户规模降至5.27亿

数据来源：极光大数据；数据周期：2017.10-2018.10
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