
 

李俊慧：NFT 非代币，应
警惕恶意炒作而影响行业
创新主流 
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文/新浪财经意见领袖专栏作家 李俊慧 

区块链不等于代币，NFT 不等于数字货币。 

 

2021 年 7 月 12 日，2020 欧洲杯在今日清晨落下帷幕，意大利凭借

点球完胜英格兰捧得欧洲杯。最终 C 罗夺得 2020 欧洲杯得分王，并捧回

史上首个区块链奖杯，同时，支付宝也向 1600 个竞猜活动优胜用户发放

同款数字奖杯。 

据介绍，数字奖杯是一种数字藏品，通过蚂蚁链技术，将实体得分王

奖杯进行链上存证并限量发放，它们作为数字载体，代表了实体奖杯的单

个复制品，寓意欧足联和支付宝希望支持更多人——无论身份地位，都能

享受足球快乐，并成为得分王。 

由于数字奖杯采用了 NFT 技术，被猜测是一种“代币”发行。但是从

玩法规则上看，它的确与现行 NFT 项目有很大区别。 
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那么，NFT 技术本质到底是什么？数字奖杯等数字藏品背后的核心价

值是什么？ 

1 

出圈：比特币等是区块链技术应用场景之一，但非全部 
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区块链（blockchain）技术具有不可篡改、记录可追溯等特点，成为

一种备受追捧的技术。 

其中，因为比特币、以太币等采用区块链技术的虚拟数字货币价格持

续高涨，使得不少人误认为区块链就是比特币。 

事实上，这完全是对区块链技术的曲解和误解。 

因为区块链技术既可以用在类似比特币等虚拟数字货币交易之中，也

可以应用到其他对不可篡改、记录可追溯等需求的场景。 

比如，当前区块链技术在司法领域正在逐步被推广普及，其最具特色

的应用场景是成为当事人与法院、法院与法院之间证据数字化流转的支撑。 

NFT（Non-Fungible Token）作为区块链技术应用的一种，也有被

恶意炒作的嫌疑。 

2021年 3月 11日，美国数字艺术家Beeple的NFT作品《Everydays： 

The First 5000 Days》，在全球顶级的佳士得拍卖行以 6934.625 万美元的

拍卖价成交，创下在世艺术家作品拍卖的第三高价，也将 NFT 概念推向新

高潮。 

很多人将 NFT 用来做某种类别的虚拟货币的代称，甚至和虚拟货币相

提并论，这有明显误导之嫌了。 

NFT 的中文翻译为“非同质化通证”，因为比特币等虚拟货币概念和
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应用大行其道，有的人也把 NFT 称为“非同质化代币”，这或许是误解产

生的根源之一。 

首先，NFT 作品作为采用 NFT 区块链技术的作品，其在链上给数字作

品生成一个无法篡改的独特编码，确保其唯一性和真实性。NFT 本身并不

是交易的对象，通过 NFT 技术来实现上述作用的数字商品才是被交易的对

象，相应价值也是由数字商品来实现的。 

其次，NFT 可以应用于不同种类的数字资产，比如 NFT 的数字艺术作

品、NFT 演出门票、NFT 的证照和 NFT 音乐等。Token 并不一定是币，

在非区块链技术领域里，也较多利用 token 来实现密钥的验证等。 

最后，NFT 是对数字作品权利内容和历史交易流转信息进行记载的非

同质化电子凭证。NFT 具有唯一性和不可拆分性，不以融资为目的发行，

不具有等价交换物特征，因此与同质化代币（例如各种虚拟货币）是本质

不同的。 

NFT 的特性决定了其不可能成为一般等价物或统一的记账单位，因此

也不可能成为虚拟货币或代币。 

2 

清源：NFT 或成数字作品版权保护的最佳方案选择 
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NFT 不是最近才有的概念，经历过一个起伏周期，直到 2021 年因拍

品价格高昂进入更多人的视野。 

其中，数字藏品概念或应用最具代表性。 

不论是吸引全球关注目光的 NFT 作品《Everydays： The First 5000 

Days》，抑或是支付宝推出的区块链奖杯、敦煌 NFT 皮肤，科普 NFT 等。 

这些新形态的作品，最大的好处是解决了作品创作与署名确认、作品

发行数量与盗版防范的难题。 

以数字奖杯为例，它是通过蚂蚁链技术，将实体得分王奖杯进行链上

存证并限量复制的数字收藏品，可以保存、欣赏，既不可以转赠，也不可
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以买卖。 

据支付宝提供的 NFT 数字作品权益说明，NFT 版权由发行方或原作者

所有，除另行取得版权拥有者书面同意外，用户不得将 NFT 数字作品用于

任何商业用途，这也与外界火热的 NFT 数字作品有所不同。 

简单说，尽管技术上 NFT 作品可以买卖、转赠，但也可以通过技术或

规则等方式，在一定时期内限制其买卖、转赠等。 

这样做的好处，莫过于不让疯狂的资本过早打乱了新型数字作品的流

转体系，可较好维护此类作品的收藏性价值，而非交易性价值。 

值得关注的是，传统互联网时代，不论是文字作品，抑或是音视频作

品，采取简单的“复制粘贴”就可以对相应作品发行数量实现突破，并让

著作权人无法实现对相关作品未经授权的使用、复制实现有效管控。 

其结果必然是，作品原创的创作热情受到打击，原创作品的含金量被

打折扣，陷入了恶性循环之中。 

应该说，NFT 技术通过在区块链上对数字文件进行标记化，能够厘清

权利所有者与使用者之间的关系。NFT 重新定义了数字作为资产的产权、

价值及交易，建立起新的创作人、投资人及交易平台的体系。 

因此，NFT 所带来的最大改变不是引入代币机制，不是被炒作的无限

制交易，而是重新定义了数字时代文化、艺术等虚拟商品的消费模式，让

更多好内容的版权被更好的保护，进而用更强互动性的方式欣赏收藏，激

预览已结束，完整报告链接和二维码如下：
https://www.yunbaogao.cn/report/index/report?reportId=1_33312


