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硬件加速发展 软件、应用有望
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疫情加速虚拟现实产业发展。根据新浪财经援引经济参考报,新冠肺炎

疫情让“非接触式”经济成为常态,“数字世界”的全新交互形态推动虚拟

现实产业由单点突破向生态扩张转变。我国虚拟现实产业在突破关键技术、

丰富产品供给、推动行业应用等方面取得了显著成效。 

VR/AR 投资规模快速增长。根据新浪财经、经济参考报援引 Steam

官方数据,2020 年,SteamVR 的会话数量达到 1.04 亿次,新增用户达到 170

万人次,根据 IDC 的数据,中国市场的 AR/VR 相关投资将于 2020 年达到

40.9 亿美元,较 2019 年同比增长 65.9%,高于全球平均涨幅,市场总体呈现

出良好态势。同时,2020 年中国市场总额占全球市场份额的 38.3%,为支出

规模第一的国家。其次是美国、西欧和日本。 

个人消费者是 VR/AR 的最大的细分市场。根据 IDC 官网,2020 年中

国 AR/VR 市场规模最大的依然是消费者行业,约占总支出的 50%,但其增长

速度较商用行业将放缓。中国商用领域的 AR/VR 相关投资将保持增长态势。

在预测期内(2020-2024 年),支出最高的商用行业依次为零售、流程制造、

离散制造、建筑和个人及消费者服务。而在疫情的影响下,公共部门行业得

以加速信息化发展,推动了医疗、教育、政府行业的技术落地。 

教培是 VR/AR 重要的应用方向。根据 IDC,与全球其他地区市场明显

不同,中国市场 AR/VR 头显在 B 端的出货占比明显高于 C 端。K12、高教、

职教以及各类培训场景中,VR 头显和解决方案已经在发挥不可替代的作用:

丰富教学手段,弥补场景缺失,规避不可控风险。各大厂商深耕教育市场脚步
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加快,制造业、医疗等垂直行业的应用也受到 5G 商用助力。2021 年,AR/VR

在细分垂直行业将快速渗透,预计落地 B 端的硬件头显将占到 70%以上。目

前,VR 已经在房产交易、零售、家装家居、文旅、安防、教育以及医疗等

领域有了广泛应用,未来随着 VR 产业链条的不断完善以及丰富的数据累

积,VR 将充分与行业结合,由此展现出强大的飞轮效应,快速带动行业变革,

催生出更多商业模式并创造更多的商业价值。 

看好 VR/AR 产业链投资机会。IDC 认为,VR 行业已经迎来高速发展期,

但基于近眼显示和感知交互等技术问题,终端市场的发展还需要一些时间。

2021 年更像是高速发展前的黎明时代,下一个十年中,AR/VR 在终端产品形

态,软件、内容和应用部分都留下了较大的想象空间。我们认为,新技术创新

是从硬件创新到软件创新的循序渐进的过程,目前 VR/AR 更多的是硬件层

面的加速成熟,软件应用的发展还处于初期,但前景十分广阔,我们看好 VR

全产业链投资机会。 

建议关注:中科创达 

风险提示。VR/AR 产业成熟不达预期。 
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