
 

互联网传媒行业：虚拟人+展

览展示 元宇宙时代率先落地

的应用场景 
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核心观点 

随着智能手机等硬件销量以及视频、游戏等流量的见顶,移动互联网也

迎来了成熟化的阶段,行业亟需发掘新的增长空间。我们认为,元宇宙可能是

下一代互联网的形态(或称作全真互联网/WEB3.0),类比移动互联网对 PC

互联网的升级,元宇宙可能比移动互联网拥有更多维度的现实与虚拟世界的

互动与融合,不仅满足人们的精神需求,还可以大幅提高劳动生产率。元宇宙

需要伴随芯片算力提升、软件设计引擎大众化、VR/AR 等交互设备的便利

化同时发展,叠加区块链技术以及应用生态的不断丰富,才能逐渐逼近理想

形式。 

我们认为,对于虚拟人来说,(1)偶像类虚拟人不仅使公司拥有商标权和

品牌价值,还可以使影视娱乐业的创作流程更加科学规范;(2)服务类虚拟人

不仅提升了交互的丰富度,还大大降低人力使用成本;(3)身份型虚拟人将成

为元宇宙时代人人都会拥有的身份标识。随着虚拟人技术的快速发展,影视

娱乐、广告以及客户服务产业的估值将得到提升。推荐标的蓝色光标,建议

关注捷成股份等。 

我们认为,(1)对于线上展览来说,更加丰富的细节和渲染效果会使线上

的展示效果更加接近线下,人们也会逐渐接受线上展览的形式,这扩大了展

览行业的可触达人群,进而扩大了相关市场的规模;(2)线上展示将会提升交

流沟通效率,例如房屋中介推出的 VR 看房等功能,比图纸和照片更快更全面

地了解房屋信息;(3)线上展览展示也将丰富虚拟空间的内容。伴随着疫情对



 

 - 3 - 

于人们线上化习惯的养成,线上展览展示也会迎来快速发展的时期。推荐标

的风语筑,建议关注立方数科、山水比德等。 

风险提示:技术风险、政策监管风险、法律风险、炒作概念风险。 
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