
 

传媒行业重大事项点评：五部

委发布虚拟现实产业计划 产

业链迎来政策催化 
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事项： 

近日，工业和信息化部、教育部、文化和旅游部、国家广播电视总局、

国家体育总局等五部门联合发布《虚拟现实与行业应用融合发展行动计划

（2022—2026 年）》，提出：（1）总体发展目标：到 2026 年，三维化、

虚实融合沉浸影音关键技术重点突破，新一代适人化虚拟现实终端产品不

断丰富，虚拟现实在经济社会重要行业领域实现规模化应用；（2）产业生

态持续完善的目标：到 2026 年，我国虚拟现实产业总体规模超过 3500 亿

元、虚拟现实终端销量超过 2500 万台；（3）融合应用的目标：在工业生

产、文化旅游、融合媒体、教育培训、体育健康、商贸创意、智慧城市等

虚拟现实重点应用领域实现突破。 

评论： 

总体发展目标：突破技术、完善生态、多场景融合应用。到 2026 年，

三维化、虚实融合沉浸影音关键技术重点突破，新一代适人化虚拟现实终

端产品不断丰富，产业生态进一步完善，虚拟现实在经济社会重要行业领

域实现规模化应用，形成若干具有较强国际竞争力的骨干企业和产业集群，

打造技术、产品、服务和应用共同繁荣的产业发展格局。 

产业规模：截至 2026 年，总体规模超 3500 亿，终端出货量超 2500

万台，年化增速约 87%。我国虚拟现实产业总体规模（含相关硬件、软件、

应用等）超过 3500 亿元，虚拟现实终端销量超过 2500 万台，培育 100

家具有较强创新能力和行业影响力的骨干企业，打造 10 个具有区域影响力、
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引领虚拟现实生态发展的集聚区，建成 10 个产业公共服务平台。 

三大重点工程：推进关键技术融合创新、提升全产业链条供给能力、

加速多行业多场景应用落地。围绕近眼显示、渲染处理、感知交互等核心

关键技术，强化与数字卵生、区块链等新技术的融合。全面提升关键器件、

外设等环节产业化供给能力。加速虚拟现实与工业、教育、演绎、体育、

旅游等场景的融合落地。 

投资建议：虚拟现实技术是数字经济下一阶段可能性较高的技术路径，

政策的出台为下一阶段国内产业的发展奠定了政策基础。而对于虚拟现实

产业的发展除硬件和基础技术外，更需要丰富的应用场景和内容，除游戏

外在工业、文化、教育方面的应用也值得重视。建议关注：宝通科技（工

业）、风语筑（文化旅游）、锋尚文化（演艺）、力盛体育（体育游戏）、恺

英网络（游戏）、天地在线（演艺直播旅游）等。 

风险提示：技术发展不及预期；行业政策变化；行业竞争格局恶化 
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