Latvijas Véstnesis

LATVIJAS REPUBLIKAS OFICIALAIS IZDEVUMS

Laidiens: 19.10.2006., Nr. 167

Ministru kabineta noteikumi Nr.854

Riga 2006.gada 17.oktobri (prot. Nr.54 14.8)

Interaktivo azartspélu spélétaju registracijas un identitates parbaudes kartiba

Izdoti saskana ar Azartspeélu un izloZu likuma 54.pantu

I. Visparigie jautajumi

1. Noteikumi nosaka spélétaju registracijas un identitates parbaudes kartibu, ka ari minimalas prasibas, kas
jaievero, lai noverstu no interaktivajam azartspelém atkarigo spélétaju turpmako dalibu azartspelés.

2. Azartspéles organizétajs izveido un uztur interaktivo azartspélu spélétaju registru un registré taja spélétajus.

3. Spéletajam ir tiesibas pieprasit, lai vins tiktu izslégts no interaktivo azartspélu spélétaju registra, nosiitot

attiecigu pazinojumu izlozes vai azartspeles organizetajam.

4. Azartspéles organizators triju darbdienu laika péc So noteikumu 3.punkta minéta pazinojuma sanemsanas

izsledz speletaju no interaktivo azartspélu spélétaju registra.

II. Interaktivo azartspélu spélétaju registracija

5. Lai registretos interaktivajai azartspélei, iznemot izlozes un veiksmes spéli pa talruni, spélétajs par sevi sniedz
$adu informaciju:

5.1. vards, uzvards un personas kods;

5.2. tas kreditiestades nosaukums, registracijas numurs un kods, kura spélétajam ir konts, no kura tiks iemaksata

naudas summa likmju izdarisanai;

5.3. konta numurs, no kura tiks iemaksata naudas summa likmju izdarisanai.

6. Triju darbdienu laika azartspéles organizétajs, izmantojot vinam pieejamas datu bazes un registrus, izverte
spelétaja sniegtas zinas, parbauda vina identitati un parliecinas, vai spélétajs nav pieprasijis sevi izslegt no
interaktivo azartspélu spélétaju registra.

7. Péc So noteikumu 6.punkta minéta termina beigam azartspéles organizétajs pazino spélétajam par vina

registraciju interaktivo azartspélu spéelétaju registra vai registracijas atteikumu.
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