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WETTEN, DECRETEN, ORDONNANTIES EN VERORDENINGEN
LOIS, DECRETS, ORDONNANCES ET REGLEMENTS

FEDERALE OVERHEIDSDIENST JUSTITIE
[C - 2018/11893]

4 MEI 2018. — Koninklijk besluit betreffende kansspelen over
virtuele sportevenementen in de vaste kansspelinrichtingen
klasse IV

VERSLAG AAN DE KONING

Sire,

Het huidige ontwerp van koninklijk besluit dat U wordt voorgelegd
beoogt kansspelen over virtuele sportevenementen in te voegen in de
lijst van de kansspelen waarvan de exploitatie is toegelaten in de vaste
kansspelinrichtingen klasse IV, alsook de werkingsregels ervan te
bepalen.

Kansspelen over virtuele sportevenementen zijn inzetten op een
virtueel sportevenement. Dit virtueel sportevenement, alsook de bijho-
rende winstmogelijkheden wordt gegenereerd door een server die
gecontroleerd wordt door een derde onafhankelijke partij, die daartoe
over een vergunning klasse E zal dienen te beschikken.

Kansspelen over virtuele sportevenementen zijn complexe innova-
tieve kansspelproducten. Dit product is hybride op meerdere vlakken.
De kansspelen over virtuele sportevenementen bevinden zich enerzijds
op het raakvlak tussen weddenschappen en automatische kansspelen
en anderzijds op het raakvlak tussen offline en online kansspelen.
Hieronder wordt een overzicht gegeven van de evolutie op het vlak van
de regulering van deze producten.

Vanuit de sector van de weddenschappen rees enkele jaren geleden
de vraag om een kansspel over virtuele sportevenementen te mogen
ontwikkelen.

De Kansspelcommissie, die ervan uitging dat virtuele kansspelen
weddenschappen betroffen, voerde hierop door middel van een nota
van 12 januari 2012 een toelatingsregime in, en dit in afwachting van
een eventueel regelgevend initiatief. Deze toelatingen stonden enkel
open voor houders van een vergunning F1 (wedkantoren). Slechts één
operator bekwam effectief een toelating.

Met nota van de Kansspelcommissie van 1 juli 2015 werden de
exploitatievoorwaarden van virtuele kansspelen versoepeld. Deze nota
wordt aangevochten voor de Raad van State. Er volgden nadien nog
burgerrechtelijke procedures aangaande de virtuele weddenschappen.

Sindsdien zijn er door de Kansspelcommissie een aantal overgangs-
beslissingen genomen houdende tijdelijke verlenging van de nota van
1 juli 2015 tot uiteindelijk 30 juni 2017 en houdende schorsing van de
enige toelating per 1 juli 2017.

De Kansspelcommissie besliste op 9 september 2015 een Sub-
commissie op te richten die alle betrokken partijen moest horen en op
een objectieve en transparante manier conclusies aan de Kansspel-
commissie moest voorleggen. Daarbij moest duidelijk worden of het nu
al dan niet weddenschappen dan wel kansspelen betrof. Er werd
juridisch advies ingewonnen waarbij werd gesteld dat de virtuele
kansspelen meer aanknopingspunten hebben met automatische kans-
spelen dan met weddenschappen.

De conclusies van deze Subcommissie werden voorgelegd aan
Kansspelcommissie.

Het huidige ontwerp van koninklijk besluit dat U wordt voorgelegd
beoogt de kansspelen over virtuele sportevenementen in te bedden in
de regelgeving zoals deze vandaag geldt voor automatische kansspelen
in de vaste kansspelinrichtingen klasse IV.

Door kansspelen over virtuele sportevenementen in dit ontwerp van
koninklijk besluit expliciet als automatische kansspelen te catalogiseren
in de vaste kansspelinrichtingen klasse IV, wordt de nodige spelers-
bescherming gewaarborgd.

Het ontwerp van koninklijk besluit voorziet enerzijds in algemene
bepalingen en anderzijds in werkingsregels voor kansspelen over
virtuele sportevenementen.

Bij de algemene bepalingen wordt inzonderheid een definitie van
kansspelen over virtuele sportevenementen gegeven. Zowel de soft-
ware van de server van de leverancier als de terminals in de
verschillende kansspelinrichtingen dienen goedgekeurd te worden
door de Kansspelcommissie. De server dient zich - naar analogie met de
bepalingen aangaande de kansspelen geéxploiteerd via instrumenten
van de informatiemaatschappij - in Belgié te bevinden om de nodige

SERVICE PUBLIC FEDERAL JUSTICE
[C - 2018/11893]

4 MAI 2018. — Arrété royal relatif aux jeux de hasard sur des
évenements sportifs virtuels dans les établissements de jeux de
hasard fixes de classe IV

RAPPORT AU ROI

Sire,

L’actuel projet d’arrété royal que nous avons l'honneur de vous
soumettre vise a insérer les jeux de hasard sur des événements sportifs
virtuels dans la liste des jeux de hasard dont I’exploitation est autorisée
dans les établissements de jeux de hasard fixes de classe IV, ainsi qu’a
en définir les regles de fonctionnement.

Les jeux de hasard sur des évenements sportifs virtuels sont des
mises sur un événement sportif virtuel. Cet événement sportif virtuel
de méme que les possibilités de gain y afférentes sont générés par un
serveur controlé par une tierce partie indépendante qui devra disposer
a cet effet d’une licence de classe E.

Les jeux de hasard sur des événements sportifs virtuels sont des
produits de jeu de hasard complexes et innovants. Ce produit est
hybride a plusieurs égards. Les jeux de hasard sur des évenements
sportifs virtuels se situent, d’une part, a I'interface entre les paris et les
jeux de hasard automatiques, et d’autre part, a I'interface entre les jeux
de hasard hors ligne et en ligne. Nous présentons ci-dessous un apercu
de I’évolution sur le plan de la réglementation de ces produits.

Le secteur des paris souléve depuis quelques années la question de
pouvoir développer des jeux de hasard sur des événements sportifs
virtuels.

Partant du principe qu'il s’agissait de jeux de hasard virtuels, la
Commission des jeux de hasard a introduit un régime d’autorisations
par le biais d’une note du 12 janvier 2012 en attendant une éventuelle
initiative réglementaire. Ces autorisations étaient uniquement accessi-
bles aux titulaires d"une licence de classe F1 (agences de paris). Un seul
opérateur a effectivement obtenu une autorisation.

La note de la Commission des jeux de hasard du 1°' juillet 2015
assouplissait les conditions d’exploitation de jeux de hasard virtuels.
Cette note est contestée devant le Conseil d’Etat. Par la suite, des
procédures civiles ont encore été intentées en matiére de paris virtuels.

Depuis lors, la Commission des jeux de hasard a pris un certain
nombre de décisions transitoires prolongeant temporairement la note
du 1° juillet 2015 jusqu’au 30 juin 2017 et suspendant la seule
autorisation au 1 juillet 2017.

La Commission des jeux de hasard a décidé, le 9 septembre 2015, de
créer une Sous-commission qui devait entendre toutes les parties
concernées et présenter des conclusions a la Commission des jeux de
hasard d’une maniére objective et transparente. Il convenait de préciser
a cet égard s'il s’agissait ou non de paris ou de jeux de hasard. Un avis
juridique a été recueilli selon lequel les jeux de hasard virtuels
présentent davantage de liens de rattachement avec les jeux de hasard
automatiques qu’avec les paris.

Les conclusions de cette Sous-commission ont été soumises a la
Commission des jeux de hasard.

Le présent projet d’arrété royal qui vous est soumis vise & intégrer les
jeux de hasard sur des évenements sportifs virtuels dans la réglemen-
tation applicable a ce jour aux jeux de hasard automatiques dans les
établissements de jeux de hasard fixes de classe IV.

En cataloguant explicitement dans ce projet d’arrété royal les jeux de
hasard sur des événements sportifs virtuels comme jeux de hasard
automatiques dans les établissements de jeux de hasard fixes de classe
IV, I'indispensable protection des joueurs est garantie.

Le projet d'arrété royal prévoit, d'une part, des dispositions générales
et, d’autre part, des regles de fonctionnement pour les jeux de hasard
sur des évenements sportifs virtuels.

Les dispositions générales données reprennent notamment une
définition des jeux de hasard sur des événements sportifs virtuels. Tant
le logiciel du serveur du fournisseur que celui des terminaux des divers
établissements de jeux de hasard doivent étre agréés par la Commission
des jeux de hasard. Par analogie avec les dispositions concernant les
jeux de hasard exploités par des outils de la société de I'information, il
convient que le serveur soit situé en Belgique afin de pouvoir procéder
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controles te kunnen uitvoeren. De terminals worden beschouwd als
afzonderlijke kansspeltoestellen. De terminals mogen enkel gebruikt
worden voor de aanname van kansspelen over virtuele sport-
evenementen via een beveiligde verbinding met de leverancier.

Bij de werkingsregels wordt de nodige onafhankelijkheid vereist wat
betreft de datastromen tussen de leverancier en de kansspelinrichtingen
om fraude te voorkomen. De inzetten mogen het resultaat en de
noteringen niet beinvloeden en de gegevens van het virtuele sport-
evenement mogen enkel vanuit de server van de leverancier naar de
terminals worden gezonden. De speler moet duidelijk geinformeerd
worden over het virtuele karakter van het evenement en de beelden
van het virtuele sportevenement dienen te worden bewaard voor
controledoeleinden.

De terminals dienen te worden aangemeld bij de Kansspelcommissie
vooraleer ze worden geéxploiteerd en tevens bij de fiscus. De keuring-
en informaticaprotocollen zijn van toepassing behoudens expliciet
bepaalde uitzonderingen.

Het ontwerp van besluit bevat ten slotte twee wijzigingsbepalingen
om de kansspelen over virtuele sportevenementen toe te staan als
automatische kansspelen in de vaste kansspelinrichtingen klasse IV.

Artikelsgewijze bespreking
Het besluit is onderverdeeld in 4 hoofdstukken.

Het eerste hoofdstuk betreft de algemene bepalingen en bestaat uit
zes artikelen.

Artikel 1 preciseert dat het koninklijk besluit van 22 december 2010
betreffende de werkingsregels van de automatische kansspelen waar-
van de exploitatie is toegelaten in de kansspelinrichtingen klasse IV van
toepassing is indien de bepalingen in dit besluit daarvan niet afwijken.

Aldus wordt duidelijk aangegeven dat de verschillende regels die
vastgelegd zijn in het koninklijk besluit van 22 december 2010, van
toepassing zijn op de kansspelen over virtuele sportevenementen.

Artikel 2 kwalificeert kansspelen over virtuele sportevenementen als
automatische kansspelen waarbij de inzetten van een speler of van
verschillende spelers die zich op verschillende locaties bevinden
tegelijkertijd kunnen worden aangenomen op een virtueel sport-
evenement, waarvan zowel het bestaan als de ermee verbonden
noteringen en de winstkansen worden bepaald door een server op
afstand.

De vermelding sportevenement beperkt mogelijke virtuele evene-
menten tot sport. De virtuele kansspelen zijn derhalve verboden voor
bijvoorbeeld de spelerscompetities in het kader van videospelen,
gemeenzaam “e-sport” genoemd.

Aangezien het om kansspelen over virtuele sportevenementen gaat is
het verboden om kansspelen over virtuele sportevenementen te laten
lijken op reéle weddenschappen. Verwijzingen naar de werkelijkheid
geven een speler immers de indruk dat enige kennis van de sport zijn
winstkansen zou kunnen vergroten terwijl een generator de uitkomst
autonoom bepaald.

Verboden zijn :
1. Verwijzingen naar de naam van bestaande sportploegen;

2. Verwijzingen naar de namen van bestaande individuele spelers
en/of coaches;

3. Verwijzingen naar bestaande logo’s;

4. Verwijzingen naar bestaande wedstrijden, evenementen of bestaande
competities.

Het is de bedoeling elke misleiding van de speler te voorkomen of de
indruk te wekken dat kennis van de ploeg, sport enz. kunnen bijdragen
tot de winstkansen. De speler zou immers voor waar kunnen aannemen
dat het virtuele sportevenement wel degelijk realiteit is indien de
operatoren gebruik maken van bestaande referenties.

Artikel 3 verduidelijkt dat virtuele kansspelen geéxploiteerd kunnen
worden in wedkantoren in overeenstemming met de wijzigings-
bepalingen in de artikelen 16 en 17 van het besluit

Artikel 4 beperkt het aantal automatische toestellen van kansspelen
over virtuele sportevenementen in de vaste kansspelinrichtingen
Klasse IV tot twee.

Het aantal automatische toestellen geéxploiteerd in de vaste inrich-
tingen klasse IV wordt niet verhoogd. Deze bepaling betekent dat
onder het aantal automatische toestellen die kunnen worden geéxploi-
teerd overeenkomstig de wet, twee toestellen automatische toestellen
van het type “kansspelen over virtuele sportevenementen” kunnen
zijn.

aux controles nécessaires. Les terminaux sont considérés comme des
appareils de jeux de hasard individuels. Les terminaux ne peuvent étre
utilisés que pour l'acceptation de jeux de hasard sur des événements
sportifs virtuels via une connexion sécurisée avec le fournisseur.

Les regles de fonctionnement exigent I'indépendance nécessaire pour
ce qui concerne les flux de données entre le fournisseur et les
établissements de jeux de hasard afin d’éviter toute fraude. Les mises
ne peuvent pas influencer le résultat et les cotes, et les données de
I’événement sportif virtuel ne peuvent étre envoyées que du serveur du
fournisseur aux terminaux. Le joueur doit clairement étre informé du
caractere virtuel de 1'événement et les images de 1'événement sportif
virtuel doivent étre conservées aux fins de vérification.

Les terminaux doivent étre déclarés aupres de la Commission des
jeux de hasard avant d’étre mis en service et également aupres de
I’'administration fiscale. Les protocoles de controle technique et les
protocoles informatiques s’appliquent sous réserve de certaines excep-
tions explicites.

Le projet d’arrété contient enfin deux dispositions modificatives afin
d’autoriser les jeux de hasard sur des événements sportifs virtuels
comme jeux de hasard automatiques dans les établissements fixes de
jeux de hasard de classe IV.

Commentaires article par article
L'arrété se subdivise en 4 chapitres.

Le chapitre premier porte sur les dispositions générales et comporte
six articles.

L'article 1°" précise que l'arrété royal du 22 décembre 2010 relatif aux
regles de fonctionnement des jeux de hasard automatiques dont
I'exploitation est autorisée dans les établissements de jeux de hasard de
classe IV est applicable si les dispositions prévues par le présent arrété
n’y dérogent pas.

De cette maniere, il est clairement indiqué que les différentes regles
prévues par 'arrété royal du 22 décembre 2010 sont d’application aux
jeux de hasard sur des événements sportifs virtuels.

L'article 2 qualifie les jeux de hasard sur des évenement sportifs
virtuels comme des jeux de hasard automatiques ol les mises d'un
joueur ou de plusieurs joueurs se trouvant dans plusieurs lieux,
peuvent étre acceptées en méme temps sur un évenement sportif
virtuel, dont tant I'existence que les cotes lies a 1’évenement et les
chances de gain sont déterminées par un serveur a distance.

A noter que la mention d’événement sportif limite les événements
virtuels possibles au sport. Les paris virtuels sont des lors interdits pour
par exemple, les compétitions de joueurs dans des jeux vidéo,
communément appelés « e-sport ».

Vu qu'il s’agit de jeux de hasard sur des événements sportifs virtuels,
il est interdit de donner a des jeux de hasard sur des évenements
sportifs virtuels 1'apparence de paris réels. Des références a la réalité
donnent effectivement I'impression a un joueur que le fait d’avoir des
connaissances du sport pourrait accroitre ses chances de gain, alors que
c’est un générateur qui détermine l'issue de maniere autonome.

Sont interdites :
1. les références au nom d’équipes de sport existantes;

2. les références aux noms de joueurs et/ou coaches individuels
existants;

3. les références a des logos existants;

4. les références a des concours, événements ou compétitions
existants.

L'objectif est d’éviter toute tromperie a I'égard du joueur ou de
suggérer que la connaissance de I'équipe, du sport etc. peut contribuer
aux chances de gain. Le joueur pourrait en effet étre amené a croire que
I’événement sportif virtuel est bel et bien réel si les opérateurs utilisent
des références existantes.

L'article 3 précise que les jeux de hasard virtuels peuvent étre
exploités dans des agences de paris conformément aux dispositions
modificatives des articles 16 et 17 de l'arrété.

L’article 4 limite a deux le nombre d’appareils automatiques de jeux
de hasard sur des évenements sportifs virtuels dans les établissements
de jeux de hasard fixes de classe IV.

Le nombre d’appareils automatiques exploités dans les établisse-
ments fixes de classe IV n’est pas augmenté. Cette disposition signifie
que parmi le nombre d’appareils automatique pouvant étre exploités en
application de la loi, deux appareils peuvent étre des appareils
automatiques de type « jeux de hasard sur des événements sportifs
virtuels ».
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Artikel 5 bevestigt expliciet de toepasselijkheid van de bepalingen
inzake uurverlies voor de vaste kansspelinrichtingen klasse IV van
12,50 euro op de kansspelen over virtuele sportevenementen.

Artikel 6 schrijft voor dat de handelingen gesteld door de speler geen
invloed kunnen hebben.

Het verduidelijkt tevens dat die resultaten worden voortgebracht
door een generator van kanscijfers of door een ander middel gebaseerd
op de tussenkomst van het lot.

De generator van kanscijfers of het ander middel gebaseerd op de
tussenkomst van het lot wordt door een houder van een vergunning
Klasse E geleverd of ter beschikking gesteld, in overeenstemming met
artikel 48 van de kansspelwet.

Hoofdstuk 2 betreft de werkingsregels van kansspelen over virtuele
sportevenementen en telt negen artikelen.

Artikel 7 bepaalt dat de winstkansen voor de spelers aleatoir zijn
waarbij het resultaat van het virtuele sportevenement samen met de
noteringen door de leverancier via zijn server worden geleverd of
gegenereerd. Zowel de software van de server van de leverancier als de
software in de terminals in de kansspelinrichtingen, alsook elke
wijziging ervan dienen goedgekeurd te worden door de Kansspel-
commissie.

Artikel 8 handelt over de server van de leverancier en de server van
de exploitant welke zich in Belgié dient te bevinden.

Die vereiste heeft tot doel te zorgen voor een controle van de servers
op het grondgebied en zich niet te verplaatsen naar een ander land om
de nodige informatie te verkrijgen of de controles uit te voeren.

Het klopt dat de eventuele aanvragen zouden kunnen worden
ingediend bij de bevoegde buitenlandse toezichthoudende autoriteit
maar die procedure is niet altijd doeltreffend aangezien bepaalde staten
tegengestelde belangen hebben, wat hun samenwerking zou kunnen
belemmeren en er, gelet op het gebrek aan een Europees kader in deze
sector, geen verplichting tot samenwerking is voor de andere lidstaten.

In het kader van de kennisgevingsprocedure vastgelegd door
Richtlijn (EU) 2015/1535 van het Europees Parlement en de Raad van
9 september 2015 betreffende een informatieprocedure op het gebied
van technische voorschriften en regels betreffende de diensten van de
informatiemaatschappij, heeft de Europese Commissie na onderzoek
van het aangemelde ontwerp de volgende opmerking :

“(...) Meer in het bijzonder wordt in artikel 8 van het aangemelde
ontwerp bepaald dat de server waarop de gegevens worden beheerd en
de server van de exploitant zich in een permanente inrichting op het
Belgisch grondgebied moeten bevinden. Volgens de Commissie kan de
vereiste dat de server zich op een specifiek grondgebied moet
bevinden, een beperking vormen op artikel 56 VWEU. Om verenigbaar
te zijn met het EU-recht moet deze vereiste worden gerechtvaardigd en
een evenredig middel vormen om het beoogde doel te bereiken.

In dit verband moet de overheid toegang hebben tot de gegevens
over de activiteiten van de op hun grondgebied gevestigde actoren en
niet tot de uitrusting waarop deze gegevens worden bewaard. Voor
toegang tot de gegevens lijkt het niet noodzakelijk dat de server zich op
een specifiek grondgebied bevindt.

De Commissie verzoekt de Belgische overheid om bovenstaande
opmerkingen in aanmerking te nemen”.

Om aan deze bezorgdheid tegemoet te komen, wordt artikel 8 van
het ontwerp aangevuld met een § 2 dat de Kansspelcommissie de
mogelijkheid biedt om, onder bepaalde voorwaarden, een deel van de
activiteiten op een of meerdere servers die zich bevinden in het
buitenland toe te laten.

De mogelijkheid tot het plaatsen van de server in het buitenland
wordt niet beperkt tot de Europese Unie of de Europese Economische
Ruimte aangezien ook van buiten de Europese Unie de vergunning-
houder de nodige garanties kan geven dat de essentiéle activiteiten
plaatsvinden op de server in Belgié. Indien de vergunninghouder niet
de nodige garanties kan geven inzake transparantie en gegevens-
doorstroming met servers die of in de Europese Unie, de Europese
Economische Ruimte of buiten deze gebieden gelokaliseerd zijn, zal
geen toelating tot exploitatie kunnen worden gegeven. De kansspel-
commissie moet rekening houden met artikel 21 van de wet van
8 december 1992 tot bescherming van de persoonlijke levenssfeer ten
opzichte van de verwerking van persoonsgegevens wanneer de
beslissing om een deel van de activiteiten toe te laten op een of
meerdere servers die zich bevinden in het buitenland een niet-EU-
lidstaat betreft.

L'article 5 confirme explicitement l'applicabilité des dispositions
relatives a la perte horaire pour les établissements de jeux de hasard
fixes de classe IV de 12,50 euros aux jeux de hasard sur des éveénements
sportifs virtuels.

L'article 6 prévoit que les actes posés par le joueur ne peuvent avoir
d’influence.

11 précise également que ces résultats sont produits par un générateur
de chiffres aléatoires ou par un autre moyen fondé sur l'intervention du
hasard.

Le générateur de chiffres aléatoires ou l'autre moyen fondé sur
lI'intervention du hasard est fourni ou mis a disposition par un titulaire
d’une licence de classe E, conformément a l'article 48, de la loi sur les
jeux de hasard.

Le chapitre 2 concerne les regles de fonctionnement des jeux de
hasard sur des évenements sportifs virtuels et compte neuf articles.

L’article 7 stipule que les chances de gain pour les joueurs sont
aléatoires, le résultat de 1’'événement sportif virtuel ainsi que les cotes
étant fournis ou générés par le fournisseur via son serveur. Tant le
logiciel du serveur du fournisseur que celui des terminaux des
établissements de jeux de hasard de méme que toute modification
apportée doivent étre agréés par la Commission des jeux de hasard.

L'article 8 traite du serveur du fournisseur et du serveur de
I'exploitant qui doivent se trouver en Belgique.

Cette exigence a pour but d’assurer un contréle des serveurs sur le
territoire et de ne pas se déplacer vers un autre pays pour obtenir les
informations nécessaires ou effectuer les contrdles.

II est vrai que les éventuelles demandes pourraient étre introduites
aupres de l'autorité de contrdle étrangere compétente, toutefois, cette
procédure nest pas toujours efficace dans la mesure ott d’une part,
certains Etats ont des intéréts opposés, ce qui pourrait freiner leur
collaboration et d’autre part, vu 1’absence d’un cadre européen dans ce
secteur, il n'y a pas d’obligation de coopérer pour les autres Etats
membres.

Dans le cadre de la procédure de notification prévue par la directive
(UE) 2015/1535 du Parlement européen et du Conseil du 9 septem-
bre 2015 prévoyant une procédure d’information dans le domaine des
réglementations techniques et des régles relatives aux services de la
société de linformation, l'examen du projet notifié a amené la
Commission européenne a émettre 1’ observation suivante :

« (...) Plus particulierement, le projet d’article 8 de l'acte notifié
impose que le serveur sur lequel les données sont gérées et le serveur
de l'exploitant soient hébergés dans un établissement permanent situé
sur le territoire belge. Du point de vue de la Commission, une exigence
d’emplacement du serveur sur un territoire spécifique pourrait consti-
tuer une restriction a I’article 56 du TFUE et, afin d’étre compatible avec
le droit de 'UE, cette exigence devrait étre justifiée et constituer un
moyen proportionné d’atteindre I’objectif poursuivi.

A cet égard, les autorités doivent avoir accés aux données des
opérations impliquant des acteurs basés sur leur territoire, et non a
I'équipement sur lequel ces données sont conservées. Pour pouvoir
accéder aux données, I'emplacement du serveur sur un territoire
spécifique ne semble pas étre indispensable.

La Commission invite les autorités belges a prendre en considération
les observations susmentionnées. ».

Pour répondre a cette préoccupation, ’article 8 en projet est complété
par un § 2 qui donne a la Commission des jeux de hasard la possibilité
d’autoriser, sous certaines conditions, une partie des activités sur un ou
plusieurs serveurs qui se trouvent a I'étranger.

La possibilité de placer le serveur a l'étranger ne se limite pas a
I'Union européenne ou a I'Espace économique européen, étant donné
que, en dehors de 1'Union européenne également, le détenteur de la
licence peut donner les garanties nécessaires pour que les activités
essentielles se déroulent sur le serveur en Belgique. Si le titulaire de la
licence ne peut pas fournir les garanties nécessaires en matiere de
transparence et de flux de données avec des serveurs situés dans
I"'Union européenne, dans 1’Espace économique européen ou en dehors
de ces zones, aucune autorisation d’exploitation ne pourra étre
accordée. La Commission des jeux de hasard devra tenir compte de
l'article 21 de la loi du 8 décembre 1992 relative a la protection de la vie
privée a l'égard des traitements de données a caractere personnel
lorsque la décision d’autoriser une partie des activités sur un ou
plusieurs serveurs qui se trouvent a 1’étranger concerne un Etat non
membre de 1'Union européenne.



