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近日，工业和信息化部、教育部、文化和旅游部、国家广播

电视总局、国家体育总局等五部门联合发布《虚拟现实与行业应

用融合发展行动计划（2022—2026年）》（工信部联电子

〔2022〕148号，以下简称《行动计划》）。现就《行动计划》

有关内容解读如下： 

一、编制背景 

虚拟现实（含增强现实、混合现实）是新一代信息技术的重

要前沿方向，是数字经济的重大前瞻领域，将深刻改变人类生产

生活方式。经过多年发展，虚拟现实产业初步构建了以技术创新

为基础的生态体系，正迈入以产品升级和融合应用为主线的战略

窗口期。 

党中央、国务院高度重视虚拟现实产业发展。《中华人民共

和国国民经济和社会发展第十四个五年规划和 2035年远景目标

纲要》将“虚拟现实和增强现实”列入数字经济重点产业，提出

以数字化转型整体驱动生产方式、生活方式和治理方式变革，催

生新产业新业态新模式，壮大经济发展新引擎。 

面对新形势、新使命，为贯彻落实我国“十四五”规划要求，

工业和信息化部、教育部、文化和旅游部、国家广播电视总局、
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国家体育总局在深入调查研究、广泛听取意见的基础上，联合制

定发布《行动计划》。 

二、总体要求 

《行动计划》以习近平新时代中国特色社会主义思想为指导，

全面贯彻党的二十大精神，立足新发展阶段，完整、准确、全面

贯彻新发展理念，构建新发展格局，顺应新一轮科技产业革命和

数字经济发展趋势，以高质量发展为主题，供给侧结构性改革为

主线，以虚拟现实核心软硬件突破提升产业链韧性，以虚拟现实

行业应用融合创新构建生态发展新局面，以虚拟现实新业态推动

文化经济新消费，为制造强国、网络强国、文化强国和数字中国

建设提供有力支撑，不断满足人民群众对美好生活的需要。 

《行动计划》提出了到 2026年的发展目标。到 2026年，

三维化、虚实融合沉浸影音关键技术重点突破，新一代适人化虚

拟现实终端产品不断丰富，产业生态进一步完善，虚拟现实在经

济社会重要行业领域实现规模化应用，形成若干具有较强国际竞

争力的骨干企业和产业集群，打造技术、产品、服务和应用共同

繁荣的产业发展格局。 

三、重点任务 
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《行动计划》提出五大重点任务。 

任务一：推进关键技术融合创新。提升“虚拟现实+”内生

能力与赋能能力，加快近眼显示、渲染处理、感知交互、网络传

输、内容生产、压缩编码、安全可信等关键细分领域技术突破，

强化与 5G、人工智能等新一代信息技术的深度融合。 

任务二：提升全产业链条供给能力。面向大众消费与行业领

域的需求定位，全面提升虚拟现实关键器件、终端外设、业务运

营平台、内容生产工具、专用信息基础设施的产业化供给能力。

提升终端产品的舒适度、易用性与安全性。 

任务三：加速多行业多场景应用落地。面向规模化与特色化

的融合应用发展目标，在工业生产、文化旅游、融合媒体、教育

培训、体育健康、商贸创意、演艺娱乐、安全应急、残障辅助、

智慧城市等领域，深化虚拟现实与行业有机融合。 

任务四：加强产业公共服务平台建设。面向行业共性需求，

依托行业优势资源，重点建设共性应用技术支撑平台、沉浸式内

容集成开发平台、融合应用孵化培育平台，持续优化虚拟现实产

业发展支撑环境。 
预览已结束，完整报告链接和二维码如下：
https://www.yunbaogao.cn/report/index/report?reportId=11_11443


